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Preparacién

Coloca las 16 raciones de gusanos juntas en el centro de la mesa, de modo que asciendan ~ Un jugador puede acabar su turno x Puede ocurrir que un jugador:
en ndmero. Esta fila forma la parrilla de gusanos: - voluntariamente en cualqgier momento.
| Suma los valores de todos los dados que | | e No pueda coger ninguna racién de gusanos
T Valor de las raciones . habia separado. entre los que tiene que | |  al final de su turno, porque la suma de los |
1 fit : o Bl orZoenlo | | | tener al menos un dado de gusano,sino, | | dados que ha separado no es lo |
Ao g 200 Adfop. o 21| 22| 23| 24 25 26 28| 29 | se considera lanzamiento fallido (vercuadro | | suficientemente atta o porqde no ha podido
‘ :

para 2-7 "pollifos” jugadores. ala derecha).

Si la suma de los dados que ha separado
dlcanza el valor exacto de una racién de

separar ningdn gusano.
* Haga un lanzamiento en el que salgan
solamente ndmeros/gusanos que ya habian

27
Tlustraciones: Doris Matthdus % % % " %‘% %g/%%# %g
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A los pollos les encantan los gusanos asados. Por un lado, esto se debe a qge los
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*]16 raciones de gusanos con valores de 21 a 36 de la pila de otro jugador, boca arriba, mas valor en la parrilla, se queda boca
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gusanos son el plato favorito de todas las aves de corral. Por otro lado, su aficién (usanos en las raciones ~ gusanos asados qge estd en la parrila o | sido recolectados antes.
por los gusanos asados se debe a Pepe Pollo: su tio Sam, nativo de Chickentfown, . delante de cualquier ofro jugador, boca
Kentucky. le dio la idea de abrir asadores de gusanos por toda la ciudad. Desde |a C()mo se iuead arriba (ver abgjo). puede cogerla (¢ En estos dos casos. el lanzamiento del
apertura del primer asador de gusanos, pollos de todas parfes se acercaban ansiosos . ) J J : : colocarla delante suya en la mesa. || jugador es fdllido g no consigue nada.
" L2 ol El jugador mas joven coge los ocho dados y empieza el juego. Lanza los 8 dados a la vez, luego ; il el

para "hincarle el pico” alos deliciosos gusanos. En todo el mundo, los pollos empezaron ; BB racion nueva se coloca boca arriba. |
i ecoloatarMR n it AR G D G fueratlEuscnostels Sidra, Asado e separa todos los dados de un valor, por ejemplo todos los dadoes eon un 2 0 todos los dados con : S : - ; - % \
C T 0 il o pG O I O Tuns o TG e dn gusano (cada gusano recolectado vale 5 puntos). Junta de nuevo los dados restantes. - encima de la dltima conseguida, formando Qo oebe deyolver* o alhnp eelonce. |
uslcmp " dor a de 2 s;;nc;& OPS 27 ; : eF . ? J P 7 5 P - dna pila. Cada jugador tiene sélo una pila | | gusanos que hubiera conseguido antes (la |
cualquiera de sus especialidades. Para Pepe tue pasar jde cazador de gusanos d . | : i
mi”o?cpiog El jugador puede lanzar una vez mas los dados restantes. De esta tirada, ahora coge todos delante sugo. de 0"""?0 de su pila) y colocarla c%e HevOR: |
los dados de otro vdlor. Si el jugador habia separado antes, por ejemplo, los dados con un .| laparrila. Luego'pone.boca abgjo 'F’ e |

(4 2. ahora no puede elegir los que tienen el 2. Robar raciones de gasanos % de ff’ijop valor dlspontbl.e enlaparrilla. Esta

Materidl ' | ‘ | Silos dados recolectados suman el nGmero E | noeen no puede consegirse enlo que queda
El jugador puede continuar lanzando los dados y separdndolos, hasta que: exacto de unaracién asada visible, encima | | deljuegossilaracion devaelta es la que tiene

8 dados con 6 simbolos (Un dsano u los niimeros = 5 ) s R e T S : .
d J | | puede cogerla g colocarla encima de su | arriba. En este caso no se le da la vuelta a
ﬂ . | ) : : % o1l arni | | ninguna racion.
B : . A) Acaba su tarno voluntariamente. | oB) Efectaa un lonzamiento fallido. | | Propicpiabocaaea | L
ObJe'hVO del JUegoO u el | " | |
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Gana el jugador que tenga més gusanos en sus garras al final del juego. [Eai e e R e e
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Luego lanza los dados restantes. Esta vez, no puede coger
los que llevan el %, puesto que ya los habia separado en sd
primer tarno. Separa el dnico gusano que le sale en su
segundo lanzamiento. Un gusano vale 5 puntos.

Tomas suma en fotal 17 puntos (12 + 5).

§in embargo, Tomas elige la alternativa més arriesgada y
lanza el dado que le queda: un 2. Ha tenido buena suerte,
pues no habia separado antes ningdn 2. No puede seguir
lanzando los dados porqge ya no quedan.
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. Caso especidl
 Sila racién de gusanos que corresponde a
la suma de los dados no esté en la parrillani
esté ala vista en la pila de ofro jugador, el
. jugador coge otra racién de la parrilla que
. tenga an valor menor. Sino hay raciones con
an valor menor disponibles, el jugador ha
~ fallado su lanzamiento (ver pag. 3, recuadro
de la derecha).
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Tomés suma finalmente 32 puntos. La racién con el ndmero
32 no esté enlaparrilla, pero esta enla pila de Ana, asi que
Tomés le roba a Ana su racién de gusanos y la coloca
encima de su pila.
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.| §i el jugador no puede devolver ninguna
' | racién de gusanos porgge no le quedan, no
se da la vuelta a ninguna racién de la parrilla.
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Con los cuatro dados restantes, saca dos 5 y dos gusanos.
Ty Como ya habia separado un gusano antes, sélo puede
ido de las agujas del reloj) . cogerlosdos 5:17 + 10=27 puntos. = &
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Ahora es el turno del siguieﬁfé jugador (en el sent Aqui acaba el furno de Tomdés. Belén coge los dados.

De su primer lanzamiento, Belén elige dos 3. De su segundo
lanzamiento, coge Tres 5. En su tercera tirada, consigue un
gusano y dos 1. Belén elige el gusano. De modo gue consigue
en total 26 puntos. Pero no es suficiente para ella.

Lanza los dos dados restantes una vez més y consigue dn
3 y un gusano. Desafortunadamente ya tenia separados
los dados con el 3 y un gusano. Asi gge su lanzamiento es
fallido. Belén no consigue ninguna racién g tiene que colocar
la primera racidn que fenga en su pila de vuelta ala parrilla.
Luego le da la vuelta ala racién de gusanos de més valor
sobre la parrilla.

Final del juego y puntuacion final

El juego termina cuando no hay més raciones boca arriba en la parrilla.

Ahora, cada jugador suma los gusanos de sus raciones. El jugador con més gusanos gana el
juego. En caso de empate, el jugador que tenga la racion de més valor (la que tenga el ndmero
mas alto) ganala partida.

Tomés podria acabar sd turno y coger la racién que tiene
elndmero 27 de la parrilla. Pero decide arriesgarse g lanzar
und vez mds los dos dados restantes paraintentar llevarse
dna racién de més valor. '

Ejemplo:

Tomas, Belén g Ana estdn jugando, y cada uno de ellos ya
tiene una pila de raciones delante suyo en la mesa.

Lanza los dados y consigue un 1 y un 3. Aparta el 3, asi que
la suma total de sus dados alcanza ahora 30 puntos. Pero
la racién correspondiente no esté nien la parrilla ni encima

Tomés lanza los ocho dados. Mira el resaltado g elige los de la pila de ningdn otro jugador. Tomés podria coger ofra 23 = _g_g V 26 olii: 33 34
fres dados con el ¥. Suma su valor: 3 x i = 12. racion de la parrilla que taviera un valor menor. % 7 | 2|22 3 %
e B i..iZ8%g %) %8| 9 93

Es el turno de Ana..
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